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クリ肋:«イ WMtotoenge 7837本 | 

マイク□ソフト2004¢6月20日親シュ-テイング7140円脚 i]」 

#0 «TOG 卜百魅1伐絵巻〜 7248本| 

''■r フ□ム•ソフトウIア2003¢1胡25日親アクシ3ン7140円 BBM I 

J-^hU ドサンダ- 6549本 | 

>«jr マイクロソフト8004^3月11日_アクション5040円 _J 


FATAL FRAME 2 Crimson Butti 

segaGT Online 


レ-シングヴォ IJ: 


は月虛 4488本 

£^ a ° 7 HB B 4229* 
ぽ5ソ^日 3876¢ 


SNKVS. CAPCOM SVC CHAOS j 
デウスエクス:インビジブル•ウォー= 


1 ox タイトル販売本数鋼 

-方、国内での Xbox ソフト累計 
販売本数に目を転じてみると、| 

IUEAD0RAUVE3J が 1位に。こち I 
らもテクモのタイトルが上位10本 | 

中に4タイトル去ランクインするなI 
ど、圧倒的な人 SW ぐり》 IHalo 2J や | 
project Gotham Racing 2J など、 I 
前作ょり _ の高ぃ作品が、販売本 | 

励には前作に及ばないのは、いさ 1 
さか残念な篇果ではあるが • 〇 I 

■ DEAD OR ALIVE 3 

|OEADmAUVEXtremeBeach\ 

IJ Halo (ヘイロー) :ミ 1 ‘ では 76963本 

)OR ALIVE Ultimate 611 48 本 

A GAIOEN 56544本 

URAKUMO- ふ, , ン溫 P 52436¢ 

49990本 
で-?ブ，：灿 43850本 

:;43274* 


= 7 D-yf) 以 ^ T hl! 
I Project Gotham World Street Racer 
ソウルキヤ |J バ _n 

I CRAZY TAXI 3High Roller 二： m 

デイノクライシス 3 


j Project Gotham Racing 
1 綱加咖細 


31481本 
,H, 30521* 

30263本 

| Xbox Live スタータキット nW; 二 _ 28774本 
JSRF ジ i ットセットラジオフユ-チ t- 28433本 

j 式神の城 27838本 

SM8 巧，?^^. 27166本 


|〇 .TO* G 卜百 


















































Xtes の 《 みの！!,ヶビ 職 ね ft を直撃！ 

Xbox 産みの親のひとりとして、ています。だだ、日本ェータ； 
Xtmx；l_ ザーの尊敬を集めるケビーと5まく通繫できなかったため 
ン.パッカス氏を CES の会場で直に、日本市場を置き去〇にしてしま 
*! 氏は' 数年まえにマイク□ソった。次世代級では' そのへんが成 
フド®！社したあと、現在はインフ功®カギを握るかもしれません」と 
ィニウムラボに入社-オンラインに ©C^ Xboxfj 股者のひとりとし 
谢匕したゲーム機. Phantom® ビジて、バッカス氏も次世代機®動向に 
ネスに従*しているのた％夠の霣は，大 W に注目しているようだ。 
. の発売を予定し t いる 


[1^1 国際家電見本市2005 International CES 開值 

aiil マイクロソフトブースは Xbox ソフトが花盛り 


ビル.ゲイツ氏が思い描く次世代機とは？ 


ドゃ hd tv 

皮となつて訪れる 

-^r-- 

—. ■": V マ.，へ？ ..•.し.-て：「:； 乂'•乂 ノン:….ンノ v: - 

: t ぐ衫鉍な t- ルス芭也激したとスド I一では.*^世*.\3«では9ベてのゲ SJ な■どといつ/ご5^こなる1メントを 

. し：ノ . 厂. .... •.レ: :，,V r -, ■. 

のビジ =) ンを达つた、Iテシノ a 0 j 挝<1::5；80/.1^ •ド 中 f 功五ーザ--を S いている こ とが明ら印に。 


3 ：。たビル•ゲイツ氏によるキーノ りきらないほどの人気ぶりだった。 
トスこーチか行われたマィクロ キ-ノートては.後半のかなじ 

フトの会接みずからが 家® の未来 時間を使ってゲームに g 及。ゲイ 
_■.こ：哭 11者の関心 氏自身が rForzaMotorsportJ を：; 


t 級の家電の！^*であ 
ントには、世界中から 
のメーカーが集結、テレ 


:：'露した 〇 気になるマイクロソフト陣 FHato2 ( ヘイロー 2)J の対載 
営では、当棚明^された次世代 Xbox 置。 LAN ケーブルをつないて 
の発表こそなかったものの、現行供 によるマノ U? •プレイが可能で 
が花成り。 CES 全体を見渡しても、を待つ人が取例を作ってい 
二もっともゲーム RBS に力を入れた出塌内では、マイクロソフトと! 

届内容で、北米における Xbox の好調のないブースでも、デモンス 
g ぶりをアビールしていたのだ。 シヨン用に Xbox が使用され. 

ゲーム獅の出展でいちばん目立スが目立ち、アメリカの文化 
Iっていたのが、3つの複合スクリーに Xbox が深く根付いている: 
3ンと3台の Xbox を使っての腿とな かがわせる CES だった。 

灑 

藝： 

DVD„ ゲ-ムがプレィ可能だった！ 















|fn mm 

マイク a ソフトが冠スボン- 

なり、 2004^からスタートした社会ーディング氏が登壇。「今大会の優 
人ラグビーの大会" Microsoft CUP"。 勝チームには特別仕様の Xbox (か 
その第2回大会が今年も BMS される。すみちやんブルー)を贈りますので、 
Microsoft CUP とは、社会人ラグビ物チームのみなさん、がんばって 
-チームで構成される■ジャパンラ ください J とエールを贈っていたぞ。 
ダビートップリーグ■の、上位8チ-また、会場には rHalo2 (ヘイロー 
ムが参加できるカッ プ戦。そして1 2)j の sea^4 台が勘1。自由に対戦 
月13日、都内ホテルで Microsoft プレイができるなど、来場者たちを 
CUP 2005の前^が行われ、参加大いに楽しませていた。ちなみに、 
チームの进手やラグビー閲係者が会 Microsoft CUP 2005«,1回戦がす 
場で顔を揃えた。ステージで tt、 大 でに終了。1月30日に準決勝、2月6 
会スポンサーを代表し、マイクロソ 日に運命の決 SHfcW われる。 

IfT ^ 社■賴ビ_卜雛、! I 

全国で光ファイバー通借のサービ Xbox ビデオチヤツトはきれいに映* 
スを展開する TEPC0 ひかりが、■光ますね」とコメント。リユプリユー3 
ファイバーで IgS する人と犬との共のお見合いもうまくいったとか。 

生■をテーマにしたサイト- TEPC0 



0G" をオープンさせた。1月18日、 

•の 記念 イベントが都内のドッグカ 
フエで開催。タレントのさとう_ | 

をゲストに迎え、 TEPCO DOG の魅 
力をアビールしたのだ。そしてイぺ I 

ントでは、さとう^リユブ 
リューのぉ見剖'を、 Xbox ビデォチ I 

ャットで実施〇さとう i*B»r ネット 


B ビックカメラ muh オンラインイペント!1 

ジャレコから1月27日に発充されでされるぞ》イベントに参加す 


㈡ Xbox 夕仆 WWCC 2 005 湖！目に ! 1 

2000年から毎年拥«されてい5ゲ で_されるのだ。 そして、この大 
-ムイベント■ワールドサイパーゲ 会で、マイクロソフトの (Halo 2 (へ 
ームズ "(WCG)U， 貧金 fi®40 万ド イロー 2)J とテクモの f デッドオアア 
ル (*^4000 万 H: を»り.世界60力 B ライブアルティメット J が公式種目 
以上から100万人ものゲーマーが參（こ選ばれたぞ。ちなみに日本予選《 

加する世界規模のゲーム大会。今年 2005年夏に明保予定。 Xbox ユーザ g 
も WCG 2005が11月にシンガボールーは，いまから猛練8しておこう。 S 

Xbox 用ソフトが公式種目に 
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「トム. クランシ-シリ-ズ 
スフリンタ-セル八ントラト9モロ- 
L スタ-勺ォ-スリ IDU ック]マンド 


を〜いも^^〜 « sa)h 




METAL WOLF CHAOS 

フコンリっ心7 


S’ 589a 

Halo 2( ヘイロー 2) 




GUNGRIFFON Allied Strike 



3885 


py ンクス 2:K トル • オプ•タイム S スぺ■ス 

| DEAD OR ALIVE Ultimate 



3512 


[guilty GEAR isuka 

}mrJu-i[i\iJb^Y9-L 

(Xbox ワ - ルドコレクション） 

マイク[3ソフト 




DEAD OR AUVEXtreme Beach Volleyball 

(Xbox フラチナコレクション） 
ft ツトマン：コントラクト 





& ニックメガ ] レクシ 3 ンプラス 



5 明 
















































































第二次世界大戦を舞台にした FPS が Xbox に登場！プ 
レイヤーは世界各国の兵士となり、戦場を駆けめぐるこ 
とになる。君は戦火の中を生き延びることができるか 1 ? 





























































フクの _ を上げ r 
おく。余った5エレ 










1 1 s： 

ニット 《 仲 ra : s 3 ユニ 
^ ；； ツ ' ；7； t ' MSJkT 

It ： | るた® Id 兵は必治 
I °a で.残*;は仰でも。 


1 ■敵 斥候を騎兵で倒す1 

团 BBJtf イントに向かうジェラルド軍に、* 

01 オークを罠にかける 

職部除のまぇに,目の前 csm た才-ク® 

輻 < 細すればオーケーだ。 

兵でォーク： g 廉 f すれば、交戦せずに全滅だ。. 

1も k'.1i 

〇 補給路に罠を張って待ち伏せ 

掛ける。工作兵が作業している®いだに眺が 
現れることはないので、歩«と騎兵は 8® 中で 
待»させておこう。指定の位■に R« 仕掛けた 
ら，さらに右鳙の震/ K イントから待»«»を結ぶ 
ラインに€>2〜 3C® 霣を仕掛けること。これで 
持機場所に〇行してくるスコービオン fcffl す；： 

とできる© ttOTH れた6すぐに左期の震 
の上に移動して，逃げる败軍を攻擊する。 
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pil 可能兵力 : 歩兵 1 • ス 3- ビオンレフ 1 J-1 ■ 
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^B| M 1 

'- ! ' H 

hi 

- «•. s v 








訓瞧 


Muni 


攻略 i 回 i 

MM クから始 




rnm^rnm 娜 

— STEPS ? 


ュァル車のギァドリフトに憤れてぉ iuS 上かりにカウコ g— 在あて3 

-つ」-丁--ノ T * し*!:か けば-アウトランモード、ミッション ド! J フトしている最中は，ぼか®ク がりには八ンドルを逆に切ってカウ 

j ] できる。ドリフト《ブレー■トモードともに有利になるだろう。 ルマなどに注 * u ぶつかりそうだっンターを当てよラ。クルマの位置が 

#«琴 J n . n.a 〜 TT 2 - 之レーキを踏んでラインを睡道路の中央に来るよ5に,心がけると、 

STEP 1 S 7 ®s 柄マ如-し*ぅ 



r s ^ fos a 為盈 ^isneeijJ^ 

'.—、 落^ 


^ iB STEP 4 s™-^-epj コト？:走る 

'一 . .. . 1 かけ J： 滑5せなが5、走，•そして夕 

Iープー進入時の角度&速度に注意 ©s?ff®irisus^-^- e. ミくぃけ i ny^M 


に合わない場合があるぞ。 


けでドリフト状態が維持できる。* 
たつ目®コ.ーナー©インにつくとき 
に、ドリフトをかけな K すと確実た％ 




















































































































































menn okrli^/e 


i 記 iss からタイムアタック & 対載のチヤンビオンの攻略、 
膜し^<0全公開と、盛りだくさんの内容でお届けだ i 



S3ifi ■ 

Z 僕の Live 対鼸日記 41 » 

— MYVERSXJSQARY 

ものを想じた俺は.めったに使わな 
い#イスチャットで除しかけ、意気投 

_ 不特定多败の人 SJ が共通のテー合してお互いにフレンド登鎢。その 

には必ずライパル後も彼との交流は嫌き、現在も_ 

卜_ ■ 

' "- ---■ 



?■る-彼の輿梯なまで 
3ン"の入力の速さだ0 
ンは、チィナの主力と 
ある。その威力はすさ 
〜 B が中心といった >まあふつうの部まじく、ハイカウンターなら全体力の 
. 屋。そのトーナメントの決勝で、嫌はきっかり50パーセントを奪う。その代 
こともあろうに当時グレー KB の WS わり，この技に《*〇〇〇 + ®とい 
に屈辱の3遑触喫したのだった。 うコマンド入力上の弱点があり,い 

彼のプレイスタイル*ひとことで つたんティナをしがみ状態にしな 


. 残るものの、間断なく «く容赦のな 
い攻めで、セッション内のプレイヤー 
. をつぎつぎとなぎ倒していった。 
彼の好戦的な性格にただならぬ 


ころ辟嫌上、 W8 の JO サイク: 
'は,立ちバンチから一明の»» ; 
_くくり出されてい$。これは情の| 
f 妄想なのか、あるい (J 何か秘密| 
i されてし％のか……。 



の方法 UW 君の JO サイクロンと 
明らかに興なる。俺のはあらかじめ方 
向キーを入れつぱ»しにしておく必 
要があるため、"相手の技をガードし 
たあとに》すんなり出せない••のに 


んな奧典を嫌してたわけか。 








も不可能で: i ないが,それには超人 
的な反応速度が必里だ。ラグが発生 
するオンラ1•ン対戰で*シビ7»な反応 
を毎！!親けるのは不可能である。 ( 

そんなジレンマを抱えながら、今日 i 


こわっぱども- 
















































_ヒトミ対戦攻略 

BKLJH 連繫だけに頼らず、単発技にも目■網. 


ある本体でアインのストーリ 
or タイムアタックを初期設定. 
上でク U アーすれば使用可能た 


' i 1 ir Bfe| 

アインよりも aK が e* なヒ 


レイを駆使することで、 


前蹴り：ク 〇) がつながるので、 



め0)。膝当踵薙ぎぬ〇〇と浮かせ技で2択を迫れる^| 
j n ~~♦双手突 s ( o ®+®) や亂附〇■咖など. 

必ずクリティカルが胜 r る柳も ur にある。 

•) など. +iaffi«Tronws«m 





リーチの裏い技で切り込もう 

icxa(oo<o#) とは；； 

* 7 ™ 

…… - ' 1 U ぶ,.-，_ ft. … 

〇〇 

へ…. or ， - 〇〇 

ら- 咖ら〇^を当てムぅ。 船（-:、:.00〇; 


瞳^^川 >3初:^14 


-». 出は早いがリス V _ _ „„ 

方を除く全員に返し肘.瞬鏡 （〇❶©) が入 
5。飛び前蹴り （ c «) か5のコンポも対® 
キヤラは同じだ。中段 ❶の 天路 （2 ¢3#) は 
つとも浮きが离く、ヒトミの最大ダメージコ 
められる。霣量級には«鏞 （00000) を。 
S までやや S 離があるときは、吹き飛ばし能 
力の高い連 風鹰(©〇«) を使5のもいい。 























































































































出現する > とい5のは周知の事実。リ： 
今回はさ5に細かい条件まで公開し フ 
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|MpJMr3P^rl^r« 

_ 撕編咖 圔 ___ 
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_ Pl 國 KUHig 超 iflES 超 
纆现级細ぼ巇翅轉的 = 
Emka 圔 ___r^in_ 三 
曬 H 1 *^— __ 圏 _: 
惑 _^3 Slffl 现,識 

mmmmrnm^ - 
















大学生の就活シーズン到来！ 
テクモが求める人材像とは？ 




んどいませ Ateo 100人中3人くらいい 
ればいいほうで。社会に出て働いて金 
を稼ごうという明確な意志がない. 

メですよ。そのためには自1- 


R を M きます。それが魅力的な 
あれば、最終的にゲームの出来 


を*けるわけですね„ 

5 板酒そうです。そこから各部に配属 
| す5わけだけど。その子たちを見て 
i Team NINJA に合うたろう.合わない 
备 だろうというの tt 見ますよ。変人の集 
^ まりですから'僕らは(笑)。 

ゲ ——板垣さんもテクモの入社試験に面 

A 接官として参加されるんですか？ 

| 板埋最終面接と就職セミナーは参加 



















いうならば、専門も四大も明係 ただね、ならば少なくとも10價くら 

学生時代に級强したことをその い、っまらなくて«いいから自作のゲ 
杜会での生きかたに活かしてい ームを持ってこようよと。それはやれ 

:とえばゲームでいうならば、プーゲームでなくとも何かしら"自分- 

いと思ったこともない人より 板垣そうですね。金太郎飴式な人は 

-シックの「ベ」も知6¢いけ い6ないですよ，すべてに足を踏み外 

人を使ってでもゲームを作っち してい5人は勘弁願いたいですが、® 

ことのある人のほうがよ a どマ 底的に負けたことがある人、あるいは 

いうことです。禱«を舐めてま 逆に徹底的に勝ったことがある人がい 

グラムを組んできた僕が貫うん いですね。そういう人でなければこの 

だから M 違いない。それ》ゲ_ムでな 業界で tt 仕事はできないと思います。 

を P 人に見せて恥をかくという行為 きないし好きなだけではできないとい 
を、これまでの人生で何度震ねてきた うことも覚えていて®しいですね。 
のかが霣典なんです。小手先の知篇よ ゲ_ム作りはク I； エイテイブな仕事だ 
り棚に対する意欲が大切ですよ。 けど、我々は決して芸術家ではない， 

—ゲーム#»での志望職種はやはり 企業に属した職業開発者、アルチザン 
企面が人気なんでしょうか？ なんです„ 人であ5ことを自覚し 

うであって、ないんです。さきほど90 それ相応の自覚と技量と個性が必要な 
の常嫌といいましたが、要するに物作 んです。売れなきゃ世間のせいにして 
りの9割は一定の知雄と知性があれば、済む商充じゃないんですか S, 

自，的にできナが=ちゃうものなんで い*て一^業界，トップの世代交!^ 

スが生み出すオリジナリティーであっ てきている。そういう意味で首えば、 

て。狂気と紋切り型に首えばそれだけ 若い人たちにとってチヤンスがあ a と 
の括ですが、いま2005年。1億2千万 首うこともできる。本当にゲームが好 
5って、きれい S な人にはチヤレン 

‘ますか？その たいと思います。 

、に売るのがェ 何人かは僕の言う 


あ S はどういう風 
と«<と、はあ？, 


•リティーを他人に売るのがエ 何人かは僕の言うことを真*!に読ん 

•インメントであり、そこを押 でくれている嫌者もいるでしよう。そ 
.そゲームデザイン、企面なわ の人に伝え5ならば、お前の牙はいっ 
それを22歳の若者がやってき たし响なんだと。それだけ。僕が言い 

- -- たいのは、お前の牙を見せてみろとい 

ラ，ホント、ただそれだけですよ。 

(2005 年1月11日棚） 


職活動もそれなこやった……冤か 
します。ゲームをはじめ、いろんな 
紐を受けたけど、なかでもテクモ 
の試験&面接はインパク1：：^^ 
た。まず、翻:説明会に行ったとき 
のこと。私たち学生の前に現れた関 
発代表の人が力強 < 発したひと專》 
r 除てな w と思5人はいりません」。 






















Xbox Strdtcyy ぃょぃょ，—登場なども曄され'何かと大 

きな動きが予感される2005年の Xbox。 マイク a 

ソフト、そして各サードパ-ティ-は、どのような 

■ _■ . Strategy (戰略）をもつて.このパ㈣と:£ば 

■ ■■ ■ むのであろうかゥまずは年の初めに、 gt±©+- 

■ ■ ■ ■ ■ ■ 一— パ-ソンへのィンタビュ-をもとに、2005年 

Xbox Map の挪り図を描いてみることにしよう。 


Xbox ストラテジー2005 


1 開発のノウ八ウが溜まった今年はタイトルが充実 

次世代機のみな5す現行機にも注目してほしい 


を記録しました。2005年 トルを引っ張ってくるべく， 

もその勢いをそ®まま糊 SI てはいるのですが……•「月 
し fc いところですね* イ トルは U U —スす： 5J とI 

—今年も大いに期待で吿掲げていることでも©!3ま • 

るということですね。 嫌き努力していきたいです， 

から3年経って、開発. 

ている。つまり、ちようど rFableJ や『ジェイドエン^イア "HU 

2の帝田〜（仮 »J など、けつこラ大 
S なタイトル6蛾ています。 





>。 IBS. タィ HU0 柳^ 












111 風 .? J 脚 81 

今年の Xbox のラインアップはこうなる！ 


なくぃち ay? 

いし.一方では低]；3 


テーシヨンとサターンしたとき 
は、ぁる懑 KT? ゲーム業界がすごい限 

ことができるようになつ fcSJWJC があ 
!3ましたよね • 今後は，布®い5状況 

美臞なグラフイ ■ -1 が欲しいと思っています。 

1 ィトルがぁっていI目線はつねに高いところに 一閲^！® ft も含め、クリェータ 

Iスド^ったアイ ■-S? を目指してがんばる！ | -もマイクロソフトに期待している人 

ノがあってちいい。 ■ - 1 flouts に思 3® ですが……。 

コレでないとダメ.ークリエーターにとってはいいこと 丸山 ご期待に応えるべく. SVu ぱり 
:ない®で、困 E® づくめですね。あとはし办にアイデア ますよ！アメリカのゲーム市場は，日 
:うな環堍を作りた を乗せていくかですね。 本の:3倍程度の規模があるのですが、 


います。ですので，日: 

い，八ードメーカー® a«) として、い 丸山 そういつでは、とくに日市場的に八ードも2台く5いなら共存 目指してがんぱるしか J 

かに低コスドそれ 5® ニーズをか 本®クリエーターさんにはエールを送 できる余地がある，つまり、アメリカーでは、脚 
なえるかというのがテーマですね- りたいです • し、まの B 本で成 な5ぱ二辞でも、1000万〜2000 丸山 引き嫌？ 



HDTVC 対応す8となったら……。 しいもの ffffi なし M 

丸山 それをサボートするライブラリ ったように思いま1 

発を案两できるようにします。すでに んな遊びかたも® • 

<れ5ユーザー®: Sff け: 
た。そういつ fc* {しい SBC 


so たんぬと# uc i 


いき fc いと思います-贺 


box Live とぃみを®ぇは、ネ-チを' 日^〇ク UZ- 夕-さんには "充実"のタイトルラインナップに期待 
?イク□ソフト • 2004年の Xbox は9 2005年のキーワードは" 3^' だと くりじつくり楽しむ2005年になり 

亂彻つた丸山氏*たしかに 1K： そ そうだ，一方で， E3 にも正式発表 
多くはないも®の，良質のコンテン が予想?! n る次 ts«*» では，嵐を好 
ツ0嫌つてし、る • 現行供で W ■しつ びそうな予感が®るが…'-。 


ぐ:,ノバ： マイクロソフト，; 

645^ 定^17 














































次 tam をに s みつつ、現行機に t» 注力したい 

2005年は6~7本の主カタイトル SXboxKm する！ 

財は い。とくに次世代ヤツト機能はなくてもいいかな.■•…と 
Xbox に期待する部分は大（笑)。まあ、せめてあるとした5屋体 
ぎいですね • ネ3；トワーク を0卩<ことくらいですかね。できるも 
■の使い勝手のよさは現のな5ば.■隹獅きモード.なんてつ 
行機の Xbox Live から_ けてもいいかしれません这©。 
されるのでしょうが' m m —— 

として付加される機能がか ■才二 
なり多彩になっていると期 I CP 


I CPU 戦だけではつま5ない 


: 老ますので、私たちの 1 
!とするオンライン対戦 - 
環堍がより実現しやすいだ キーワ ー|«^a てください？ 

ろ3と思つています〇 やはりオンラインかな„オンラ 

—それはどのような？ インに明じ as, •期待してし洛■という 

IMC オンラインゲームセ よりも、当然つけるべき機能だと思つ 
ンターです（笑) • SNK プていますね•とくに棚ゲームにおい 
レイモアは、基本的には格 


r てはそうです • 格 H ゲ- 
1 が戦つてこ M しいので 






った®ですが、今年か5はかなり棚尽きますよね。人と人とが戦って、そ； 

を出していこうと思っています。数で れをギャラ U — 6* 取り巻いて見てい 

し、うと.現！^*しているものに加え る。ああいった•瓶•をうまく再現す ... 

て，あと4〜5タイトルく 5いは……。るとした5、それはインフラに一日の世界な®で、現状のインフラだ 
畏が®る次世代 Xbox が *1 通だと思っ格 H ゲームファンを薄 
ています • ただし、個人的にはコミユ るまでには至っていないよう| 

ニケーシヨン部分はな<て6いいかなます。あくまで•人と! R| うこと: 
とは思っているんですけどね • る•とし、う価値になってし i 














1 盈^^^! 



















K« の！:半期ライ >ナツプの中で J3 太級の期待作として注^ 
集める本作。級疲した终朗铽作ザと軽快な操作性で vf も 
來クシ # TRPG がここね盡中。ぜひお試しあれ！ 


























善の道五 

•jWS を助:ナよ 

• №1挪には正而から/ ノ 
なち叫かえ 

• 'rt 1 くとも求めない 

- ファミ通 Xlx» を定期附说 


[ 二 :—. :^ 




■ r«fifi!!AS-ttC . 

▲胡 1M 































の中でも嫌*に饤われ 
の指示内容を紹介してI 


それ以外の戦 B 中でも、スカツド 
コマンドで"守備"、"探索•破壊"、 


パク匁 ZM1T] 回復;）匕仰間を助け3 


肋け在朿叻 S 


遮蔽物など身を«すような場所があステージの要所要所には体力を回復部下がダメージを受けて行動不能に自分の体力がゼロになつて t>、i 
_ ときは、部下に援護射*を指示しできるパクタ•デイスペンサーが存在なつてしまつたときは、近寄つてパク生存していれば助けを求めて、. 
う。戦！!状況をより有利に進めるする。肋が) Stt い STSflKfe してか夕綠 A してあげよう。そ®敍 S ギ-であるパクタを捕給して t 

とができるよ5になる。 5捕給させるようにしよう。 下に命じて行わせることできる。 戦明に復 ffl することができる。 







































































alible 


キャラクターの基本技を網羅！肉体を躍動させて敵を倒せ！ 


本作のいち: i んの魅力:3.きひ？ 爿 Sf なのだ„敵と掩触すると自«て| 

： ,びとレた動きでパンチ.キック、投げつかむので、そこからつかみ技ゃ投 
などの技をぐ JB せるところだ。 JE 本 げもできる。楽I 

合わせで技が出せる， 

を連 if レてだけて 


いわけではない。敵 


るだけで.連鞔攻轚が u 的確な技を a んでいくのだ.，， 


■ 1 ! 




















実際のクルマのさまざまなデータをもとに、 
究極の本物志向で作られている本作。今号 
はその本物5しさがどのようにゲームで表 
現され、感じ S れるのかを徹底レポート！ 


囑 

CVS 


現存する家庭用ゲーム機の性能を ルマが走るうえで起こるさまざまな 

大きく引き離す Xbox ならではの針状況を®めて詳細な計算を行い、挙 _ 

算能力により、本物同椹のグラフイ 動の再現がされている。そのこだわ岭走ればタイヤ1； 

. ックを!^す5ことはもちろん、ク り耷、ビックアップして紹介！ * 


実車データがリアルさの” S 


本作ではより正確なドライビングで精密なクルマの挙»を再現してい 
をシミュレートするため、タイヤに る。さ5に®久レースで有名なル ■ 
も注目。タイヤメーカーで®るヤ〇 マン24時間レースにも出向き、レ 
- YO タイヤ•からさまざまな技術協カースシーンでしか得られないさまざ 
を得て、クルマの事動に大きな影響 まなチューニングに閧するデータち， 
' を与=るタイヤの乎動を精密に，現集，.吻®状明で走るクルマの承® 

ないるエンジニ'から.さまざまなら ないパーツで®るタイヤ.サスペン 
協力を! TC いるとの情報も • ミれ >3ンをビックアップして，そのリ 


































































































































好きなゲームと描きたいキャラが決まった5、 " お筆先"の 


Xbox ： L - ザ-ズサテラ仆国 


■ふと S い出してはち,； 

S 知県 GAMESBGNO 京棚@ 

PS 売ったり人に强ったりせずに，大 ■コレク- シヨ:^ 

切に保 n. M に入つたゲームは忘れ しない！ 新治県 


_@々遊んだものは啟ま —d 

1810 jt て面いても遊はないので、それを売 - 

遊び倒し，™しぃゲ-ム^^I ”フ 
w, 

h CHPHER \ ,C^Sr 





























































































Les infos chaudes ■ ン ■ 
du 怒 HhxiH 

■mB 交 K だ.トルシエ！（うわっ 3 っちやった） 









J 応を(•に. S 中を移動ザずにプラクテ/ 


手たちの体調、など。試合中は、サ， 
，- y ガン心Iゴ-_ルが決*ると 

部I)または 「Maisll! 

(パ_リの選手.どもは、 

V rTurasvoulu, tul'as 
を突き破るほどつえーゴール!). 


るフランス人がサツカー嫌いって？いや v そど 
うでもいいから、よく聞け。あれ？いや、よく嫌め。 
日本©ゲーム菜界で a 珍しくなつてしまったミリオ 
ンタ仆ルのひとつと言えば、やっぱり r 実班ウイニ 
ングイレブン J シリーズ 0 いま李では PS2 のみでした 


PS2 のコントローラー藺も r ウイイレ J だ い* T。*-、 

左右合わせてふたつしかない Xbox のコントローラ ンス語を勉 

—に大苦戦！彼 6U 少なくてもふたつの種族に別 強中のキミ。 

れた。ひとつは•■そのまま類■で、 Xbox のコントロー 上のほやっ 


P5j 











冊究謡義 


昏洲 

H 

、讀 im ，、 




























































































































































































































写 h の位 a で"一時停止■'を発動さ 
せ，時間が止まってし v る.©いだに:速,; 







































































応用編ノ よ〇効率的にフイー山卜上か 5 n 3 lb 在消315©1；： 


ひとり用のモードの場合，パブルはながりを断てば、.支えを失:>たパブル 発射台に準備されたパブルと同色 T MHMmnMBI 
支点にくっついてフィ-ルドに雜しはちぎれて落ちて默る。まとめて大©バブルがフィールドにない，もしく 
てい®。支) s とく。ついたパブ JWD っ•のパブルを消すことも可能だ。 はどう擊ってもパブルに接*する w 兄 g- W 

H p — で、練する_に同色のバブルがなぴ $ 

" t TalSlJ 

===ぽ HHP 

HHm HHiif 

f > 

(®© ❺連級 〜対戦時の必須テ歹 


搭て玉 〜いらないノ^方法〜） 

発射台に準两されたパブルと同色 r L > ^ HmiRPSlIHI 

のバブルがフイールドに m 4もし< '• 

はどう擊ってもゾてブルに接着する状況 
で、接*[す$範囲に同色のバブル y な 
のパブルに接着しない角度で*に飛 
@.Uv フイールドの下てる，必要 ■ 

©ない色のパブルが出た5、この方法 I 
で捨てるのが««策。どこに飛ばして画 
とでちぎりやすし傅所にくっつけ • 

くしかないが.っぎに* ra パプ j 
-着位■を決めること 


i 鎖が発生する条件 


連か IS 















活用編達人に«つて消去萑効率： Jjy プ! 












































































































































































イを重ねたか 5 こそ語れるア 
ツいコメントは、一読の価値 


加えて、この本でしか読めな 
い詳細データも完全網羅。 




































⑩兩^ 1 八分-ド 4 

@ Another Century's Episoctew - セ:/チ mi ピソ-ド) 

困^^55 d 

脱 パンプレスト•皿ソフトウ i? l 

ザ■幻？妣蹀し1〗呲35と!3じ3体！ 

んな不安を軽く吹き飛ばすほど、ヤーも必ず納得のデキ。そしてシリ 
刺激的なゲームにな y ました！ ーズ最大のボリューム • 手離しで 

K* 擊つてだけで楽し tv 他 絶 K します| <&んが一1 

jr. i 綱■棚 アモデルがチマチマと断 y 合 
gii こんなゲーム、見たことない！ うような®象はなし • 豪快です、 

いや、実»は a 去にありまし いろんなものが•それにキャ 

たよ、複数原作のロポット涯ンペーンモードを1回クリアー 

^ f はそれ5とは絶対違う！た 苦手な人でも問麗©ない難度。 

121 だビジュアルがきれいなだけ その#と®"フリーミッション" 

3 Bp ( し•，ないんですよ • □ボット こそが本当の戦いと言え 5A 、も。 

WJ ©存在®がほかの"□ポットゲ いまは隠しキャラを出現させ 

ーム"と圧倒的に通い、”重屋 ることに燃えています•知5 

t 感"すじる®で、ミニデュ ない登 W 機体は1体もない®で、 

Ss^S^-f J^T^pp 

I kfi - - a 分によって操作する機体を 

it == r :'。 

Bililili 
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レッド•デッド•リボルパ _+ カフニン アクシ 3 ン •»§*? • 
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